MERCENARY

Spectrum {Casselta)

Commodore 64 (Cassetta) Premere

Gommodore 64 (Disco) LOAD **".8.1

Amstrag (Cassetta) Premere TAPE (Enter) RUN {Enter)

Amsirad (Disco) RUN"M"

Atari StAmige INSERIRE IL DISCHETTO E
RISETTARE IL COMPUTER

LOAD™" nel mode 48K
SHIFT RUN/STOP

SALVATAGGID DEL GIOGO

In ‘Escape From Targ' potete salvare il gioco corrente per riprenderlo

successivamente al punto in cui o avete interrotto. Rimuovete la vostra

copia di Mercenary prima di procedere ultericrmente ed usate un disco

WUOTO precedentemeante formattato sul guale la scrittura non & stata

vietata.

Premete <CNTRL> ¢ 5’ contemporaneamente.

Rispesta di Benson: SALVA N, 0-97

Immettete un numero compreso tra 0 & 9 per identificare if file salvato.

Risposta di Benson: PREMI RITORNO QUANDO PRONTO

Cantrollzte che I vostro disco per salvare il gioco sia nel drive.

Premete <RITORNO> per salvare il gioco.

Premendo alin 1asti si interromperra il salvataggio cppure un errore di

procedura terminera e vi ritroverete nel ginco.

FPotete ora continuare con il vostro gieco carrente.

PER RICARICARE IL GIOCQ SALVATO

In qualungue punto del gioco {dopo aver comaoletato 13 veloze sequenza

i apertura). per ricaricare un gicco precedentemente salvato:

premete <CNTRL> e L contemporaneamente;

risposta di Banson: CARICA N. 0-97

premete il numero richiesto del file salvato:

risposta di Benson: PREM{ RITORNO QUANDD PRONTO

controilate che il disco con il file salvato sia nel drive

premete <RITORNO> per caricare il gioco precedante e continuate.

COMANDL

Fate riferimento a) Sommario deliz tastiera per le istruzieni d’uso.

Quadro Benson

ELEVAZIONERegistra i vestri movimenti su/gin di volo rispetto ad una
linea orizzontale.

BUSSOLA  Registrasemprelavestra direzione verticale ed orizzontale.

ALTITUDINE Vi farnisce ('altezza di volo in metri

VELOCITA' Vi dé la velocita con cui vi muovete a borde di ogai veicolo

POSIZIONE Mentre vitrovatesulla o sotto lasuperficie i Targ, lavostra
posizione delle coordinate viene indicata rispetto ad una
ciftd nelseguente modo: numeri in nero 00-98 (da ovest 2
esl) x 00-95 {da nord a sud) numeri rossi {o invertiti)
indicano una coordinata negativa, ** indicanc cha siete
fuori dal raggia.

Bensan fornisce informazioni e risrasmette messaggi in entrata sul

quadro delle comunicazioni. Con Benson in mado comunicazione, vi

petra essere chiesto di rispondere. Premete 'Y per rispondere SI,

altrimente si presuppane che la Hsposta sia 'no’. Vari modelli Benson

visualizzano indicatori di stato addizicnali.

Camminare

Si pud far camminare |l personaggie usando il joystick e muovendelo
come segue:

AVANTI

AVANTI A SINISTRA AVANTI A DESTRA
GIRARE A SINISTRA >!< GIRARE A DESTRA
INDIETRO A SINISTRA (NDIETRO A DESTRA

{NDIETRO

Trasporio

Vi 5on¢ dua tipi di veicoli da terra e tre gi agrei, tulti con caratieristiche
diverse. Hanno varie velocitd, compresa la regolaziong precisa, sia in
avanti che all'indietro. Gli aerel possone anche librarsi. Vi & inolre un
aereo intergalattico. | veicoli da terra vengano comandali da joystick:

GIRARE A SINISTRA GIRARE A DESTRA

Gli AEREI hanno bisogno di sufficiente velocitd per decollare. Guando
non volano, si comportano coms veigol da terra, ma quande in volo, la
loro direzione vigne controilata con il joystick nella seguente maniera:

PRENDERE GuOTA
PRENDERE QUOTA & SINISTRA. PRENDERE GUOTA 4 DESTRA
VIRARE A SINISTRA VIRARE A DESTRA
1N PICCHIATA & SINISTRA IN PICCHIATA A DESTRA
IN PICCHIATA
Ascensori

Si pud accedere a complessisetterranei dalla superficie. Localizzate una
gabbia a Ire lati @ mettetevi, oppure pesizienate il vostro aereo, sulla
superticieantrola gabhia prima di usare I'ascensare (vedere il Sommario
della tastiera).

Viaanche un'entrata deli"ascensore sulla superficie superiore della “citta
celeste’ Colony Graft. Posizionatevi sul riquadro adiacente alla pista di
atlerraggic per poter entrare nall'hangar sottostante.

Combatlimento

In un qualsiasi veicolo, fuori da un hangar, premete il pulsante fire del
joystick per lanciare il vostro missile. Per distruggere le installazioni di
terra, sparate alia lerc base. Se venite attaccati, sara una situaziona
inesorabile. Se non nuscite & distrugoere l'aeteo nemico, questo vi
trovera alla fine e vi uccidera.

Oggetti

Si possone raccogliere e portare vari oggetti sotio il controllo di Bensan,
Non tuttisono perd utili. Potete portarne fino a 10 alla volta. Questi sene
posti in ording inverso: I'vitimo prese & if primo lasciato cadere.
Dpzione Esci

Si potrebbe giogare a Mercenary all'infinito. Nan verrete mai 'uccisi’
nenostante vi siano penalita guando it vostre aereo vigne colpito da un
missile. Se vitrovate in questo od altri casi. sarele costreiti a camminare,
possibilmente per ore, per otiznere un altra veicolo o raggiungere un
compilesso sotterraneo, Evi possonosssers altre situazioniirremediabili.
Mapotele scegliere diuscire. (Vedera | Sommarto dellatastiera). Verrete
portati in una citth in possesso di un nuovo aereo. MA vi & una penalitd:
tutti gli ngetti che avete verranno sparsi inforna.

SOMMARIO DELLA TASTIERA

Premete il tastosi come mostrato

Se due, premeteli contemporaneamente

Note e variazioni

Rispondi SI’ Y Altrimenti sipressuppone 'NQ’
Saii nel veicolo B Posizione al centro del
veicolo

Chiawi di potenza in avanli 1-9
Chiavi di potenza all'indigtro
Aumenta la potenza +

0 = massimo Spectrum 1-4
<SHIFT>0-G Spectrum Shitt 1-4
Amstrad ->

Diminuisci la petenza - Amstrad <

Stop <BARRA  Per librarsi in volo
SPRZIATRICE>

Abbandona il veicole L _

Aziona l'ascensore E: Al centlo della gabbia in

supertigie, sul riquadroCelony
Craft oppure neil’hangar

Prendi 'cggetto Prends dal centro
Lascia cadere I'oggetio

Esci dalla situaziane <CNTRL>Q Amslrad <CNTRL><ESC>

Spacirym<Gaps Shil>0
Salva il gioco <GNTRL>S Speclrum<Caps Shitt>$
Carica il gioco <CNTRL>L Spscimm<Caps Shifl>L
MERCENARY i
INSTRUCCIORES DE CARGA
Spectrum LOAD"™
Commegore 64 (cagseite} SHIFT RUM/STOP
Commedore 64 (disco} LOAD™" "8}
Amstrad (Cass) TAPE (Enter) RUN' (Enter)
Amstrad (disco) AUN"M

Alasi 5T y Amiga

Marcenario: Dsseripeion del juego
EnMercenano. asumes ¢l papel de un mercenario del sigic XX cuya nave intergaliclica,
la Prestimum. se ha estrellado en el conflictivo planeta Targ La nave ha quedade
dastrozada v es imposible reparaila

Introdues ¢ diseo y REINICIALIZA

mano. Conél padras valar |ugar, ssnnin
incluso si fe estrellas. Las estructuras de Ja superfics $610 5on visibles por debajo de
los 500 metros de allitug. pero podras apreciarlas mejor $1 le sitéas por debaje de los
100 metros. Aprende a navegar utilizando ia brijuiz v el vaioso Indicador de Lugar de
Bensan. La Ciudad se encuentra en las coordenadas -15 x 0-15. pero no dejes de
explorar las zonas desiertas, ya que También en ellas encontraras lugares de interés,
E bastante dilici] que resistas la tettation de ublizar s armas durante mucha tiempo
Si disparas conlra la base de los ohielos que S& encuentran a tu alrededor ProvoCaras
&n gligs dafios espectaculares. Mas adelante padras hacer “retroceder el relo] " y realizar
unlrabajode reparacien. Peroghora no puedes. es demasiado larde: Tu agresion ha sida
deteclada. ¢ Quidn aella, losh {08 Palyars? Dep QU raza
zona. 4 Deseas Exisle otialormacde averiquar
& confrol del drea en la que le encuentras
Estas praparade para infrogucnle Bajo tierra mantado en un ascensor. Elige ¢f que se
ancuentra en el Lugar 09,06, 21 que le han enviada los Palyars prometidndole un bugn
Irabajo. Sal o tu nave v axplora el compigjo. Primer abjelivo 12 Sala de Juntas de los
Palyats. En tus exploraciongs encontrards puerlas cerradas Exislen "llaves” tuyas
formas corresponden con las de las cerraduras. pero muy raramente se hallarin en las.
inmegdliaciones. También hay olras pugrtas con marcas especiales. Sonlos accesds a las
Salas 9 Transpone. una buenamanera de desplazarte Por abgunas de eflas (identificatas.
con una finga diaganaly podras entrar. pera na salir. Exislen lambién oiros puntos de
enlace {aparetlemante gn ambas direcciones) que no parecen ser muy fiables. tos
distintos lipos dg Salag de Transporte estan identihcados mediante colores. pero
unicamente en su itericr. Estos entaces abren el camino hacia 103 siele complejos
subterraneos del fiangar
¢ Te sienles preparada para subic a 1a Mave Golonia Palyar, ese "puntito” que llola en €l
¢ielu? Si b nave no tizne potencea suficisnte. 886 guiere decir qua has pasada por alto
algln eiemento importante, De bo contrario. $ok0 1endis que ascender 2 65.000 metias
de altitud pacatiegat. También lienes qus prectuparte de nacer fartuna. 5 positile que
oples por pagar un rescate para escapar de Targ. Drvidriete mientras haces gjercicio ;Y
por qud 1o, si cuenias con la posibilidad de Grabar Juego fantes dé que ¢l dingto cambie
de mano)? Pera s realizas una exhaustiva explaracion de Targ conseguirds una nave
gratis. £ qué pasa cen [a "especial grattud” de tos Palyars? El desalio no es sdio
escapar. aungue esto consliluya per $i MISmMa un gran &wito. Gomo buen mercenarig,
desearas acumular toda Ia riqueza que puedas antes de marchar. Puedes ganar como
miximo 1.80%.000 CR en la Ciudad Cenlrall

Laacown |0s MAsimpar ondeTarg.

desiertos como € ia de la largy guerra que edrenta a los
usurancres Mecanoides. una raza alienigena de robots. v 10s habitanies originates de
Targ. tos pacihcos Palyars. Lo més prabable es que te veas simplicado en esle nacabable
conlliclo
Tu misidn consiste en escapar del plangta. pero antes habras de descubrir los medias
para hacerlo Puedes obrar de diferentes maneras. segin 1os métodos e juego que
puedas escoger. El camp y &l cuandg escapar dependen completamente de 1. Pero a
medida que ganes expariencia sobra el modo de derrdlar al sistena (u arsenal bélico
mejorard
Como colaborador puedes confiar en Henson. el ordenador personal de la navena
generacionque llevas mculporanuenT\ casco. Benson e permie visualizar los Sistemas
de guia y te ofrece una interprelacian kn graficos vectoriales Irigimensionales o |0 que
tus ojes gslan wiendo Ademds. Benson es capaz de 1destificar los objetos que irds
encontrandoy le permidird aproprte deellos. Muchos tesesu taran degran ublidad para
£5Capar
En drbita alrededor de Targ se encuenira la Nave Colonia de fos Palyars. donde los
liltimos supervvientes oa esta orgu'Hsa v pacifica raza estén preparandd su venganza
contra la coupacion Mecanoide. Enfirices. scudnto escagar”? Caraces de | potencia de
comunicacion necesana para lAMar a tus amigas. En f profesion, los amigos cuestan
mycho dingro. y en este momenlo 110 dispenes de &l E51a €5 1a situacian en la que le
£NCUBNITas a{ COmenzar
ADVERTENCIA: LOS AVENTUREROS CON EXPERIEMGIA PUEDEM PAEFERIR NO LEER
ESTAS INSTRUCCIONES INMEDIATAMENTE Indicaciunes dtites. Huiga de Targ
Paragmpezar, te evidente id gnte las
va que en eflas le olrecemos murﬁas mstas. Un ugadar que $6 1omé las Cosas
seriamenie se preccupara ademds oeltomar nota sobre los hallazgos mis mportanles
que raghce durante su exploraCGn
Pues tien. zpor denda empezar? ‘fomo novald 1 sugerimas que. siguiendy las
\rdicacipnes de Bensen. campres el Bardo Dominion y 10 mantengas al atcance de ta

S DE CARGA DE MERCENARIO
IMPORTANTE: 51 VAS A GRABAR UN JUEGO. FORMATEA ANTES UN DISCO {los
usuarias de Amstrad deben ublizar el lormalp estandar de Amstrad. NO de Data ni de

1B},

GRABAR MIEGD Puedes grabarun jueqa en “Huda de Targ ™ para conlinuar posterigrmente
a partir dal gunlo én ¢l que |0 dejaste. Antes de sequir adelante saca del mdemadon I
copiade Mercananoy utiliza un diseo prewiamente tormateadoy ENBLANCO que noesii
prolegida cantra escritura,

Pulsa simultaneamenta <CNTRAL» ¥ “S". Respuesta de Benson: ,GRABAR N'0-9?
Intraduce un nomers dentro de ésfa escala para identificar el juego grabado
Respuesta de Bensen: PULSE RETORND CUANDO ESTE PREPARADD Compruetia si el
discosobre el quevasa grabarse encuenira en launigad. Pulsa <RETORNO: paragrabar
el juegn.

Si pulsas otras teclas (3 grabacion quedard interrumpida o se agotard el liempo deerror
can o que volverds al juego. Ahora puedes continuar jugande.

PARACARGAR UN JUEGO GRABADD Para cargar unjuego previamente grabaca debes
realizar | Siguiante en cualguiar momento del juego (una ver nahrada la secuencia en
que I riave se estrella)

Pulsa simuttaneamente <CHNTRL> y 'L Respuesta de Benson ;CARGAR N° 0-97
Pulsa al nimero def juego que desees cargar Respuesta de Benson: PUL SA RETORNG
CUANDO ESTES PREFARADO Verilica si lu gisco de Juegos grabados se encuentra en
ia unidad  Pulsa <RETORNDO> para cargar el juagny continua

CONTRGLES Por favor. consuita las insirucciones en Resumen del Teckado.

Panel do Banson

ELEVACION  Indica si w vuela s8 dmge hacia arnba o hacia atajo respecin a la
harizonlal.

BRUJULA Registia en todo momenle tu direccidn cuande vuelas en lined recta y
posicion harizonlal

ALTITUD Ta indhca la altura de vuele en melros

UBICACION  Micntras e encuentres sobre la supsrficie de Targ, te mussira lag

coordenadas de tu posicion respect a una delerminada ciudad de la siguienle mangra

Citras nagras 00-39 |Deste a Egte) « 00-99 (Harte 2 Sur). Las oifras rojas (o invertidas)
ndican una conrdenada regaliva. * © indica que te encuenlras fuera te su akcange.
Benson le okrece inlormacsdn y 1& trarsmile todos los mensajes que entran en & Panal
de Comunicaciones. Gon Benson en ¢l modo d¢ comunicaciones. se ke pedird una
respuesta. Pulsa 5" para responder S1, yaque de lo conlrario 5upandrd que respondes
“n9". Los distinlos medas de Bensan mueslran indicadoses de Siuacion adicionales.
Caminar Puedes comenzar a caminar wtilizando el joystick. ditigiéndolo de fa siguienle
manera

ADELANTE

ADELANTE IZOUIERDA ADELANTE DERECHA

GIRAR IZQUIERDA >|é GIRAR DERECHA

ATRAS 120UIERDA ATRAS DERECHA
ATRAS

Transporte Hay dos tipos de vem:ulus terrestres (GBYs)y |resmma de NAYES BETea%.
Catla unalieng sus prapias Funcionan a gistintas

un ajuste preciso. lanto hacka adelanle come hacia airas. Agdemas, las naves pueden
Iigtar. También cuentas con una nave Los GBVs se jan utilizando
jayslick como s¢ inglica

GIRAR (ZQUIERDA GIRAR DERECHA

Para despegar, las NAVES precisan alcanzar sufivente velocidad, Sobre €l terreno sg
cemporian como GBYS, perd en vuelo se controlan con el joyslick d¢ latorma siguients:

ASCENDER

RSCENDER ZUUIERDA - ASGENCER DEREGHA

GIRAR 1Z0UIERDA >+< GIRAR DERECHA

PICADR 1Z0LRERDA PICADA DERECHA
PICADA

Ageansores Te permiten acceder a las mstalaciongs subterrangas desde la superficie.
Localiza ef ascensar de tres paredes y enfraen &l - sélo o con lu nave- anles de ponerto
en marcha {consulta el Resumen del Teelado).
También hay un ascensar sobire ka supelicie superior de I “Ciudad delCielo”, &n la Nave
Calenia. Coldeate uadrado la pistade alernzaje parantroducirte
en el hangar inlenar
Cambal En cualquier vehiculo, y wna vez que le encuentres fuera del hangar. pulsa el
holén de disparo del joystick para lanzar 1y misil. i deseas deslruit inslalaciones
terrestres. dhispara contrala base Sieresatacado 12 agresion no cesdrd, Sng destruyes
la nave enemiga, hnalmente le localzard y te ehminara.
Dhjetos Fuedes recoger una serie dé objetos y ponerles baje coniral de Benson. Na
todos los que encugntres te serdn de utihdad, So10 puedes Lransportar unmaxima de 10
objetos simutineamenie. Si tienes que dejar alguno. deberas haterlo en arden myerso:
el (itimo que hayas enceniradg serd &l primero que abandones,
Dpcidn de salir En pancipio, puedes yugar con Mercenano eternaments. Nunca te
Malaran”. aungus s1tu nave recie un misil serds penatizado. En esle caso [y en ol (s}
Ie veras obligade a camnar. posiblemente durante horas. hasta que puedas consaguir
otro vehiculo o penetrar en un complgio subtecraneg. También puedes sufrr olras
penalidades irrecuperables Sin embargo, dispenes de la opeion de salir del juego
{consuha el Resumen de Teclado). De esta lorma volveras a una ciudad con una nueva
nave, AUNQUE con un castigo: habrds perdido fodes ins objelos qué anteriormenta
18COQISTE.
Premete il 1astofi come mastrato Wote e variazioni
Se dug, premeteh contemposaneamentle

PRispondi SI' Altnment si pressuppane “NO'

Sali rel weicolo B Posizions  al  cenlg  del
veicolo

Cludwi th potenza in avanli 1-g¢ 0 = massimo Spectrum 1-4

Chiawi i potenza alfindietro <SHIFT>0-9  Spectrum Shift 1-4

Aurnenta la potenza + Amstrad -

Diminuisc 1z potenza - Amstrad <

Slop <BARRA Per ibrarsi n volo

SPAZIATRICE>

Abbandona il vercolo L

Aziona 'ascensong E Al centro dellz gzbbie n

Prendi 'oggelto T Preadi dal centro

Lascia cadere Ioggetis ]

Esti dalla setuazions <CNTRL>Q  Amshrad <CNERL> <ESCx
Specirum<Caps Shiti=Q

Salva il gisco <CNTRL:S  Specirtm<Caps Shif>S

Canca it gioco <CNTRL-L  Spocirum<Caps Shif-L



MERCENARY

Spectrum LOAD™"

Amstrad {Kase) TAFE {Enler) RUN" (Enter)

Amstrad { Disk} "

LCommaodore 64 (Kase) SHIFT RUN/STOR

Commaodore 64 (Disk) LOAD """ B.1

Atari ST/Amiga WICHTIG - SCHULTZ GEGEN VIREN !

E FLUCHT VON TARG

Mercenary isl ewg emztgamue Kambi aus Flugs ion. A und Ballerspiel
mit atember Hach indigheits-Vektorgratiken. Sie

libernehrmen die Rolle emes Gliacksritters des 21. jahrhunderis, dér aul dem wmkampften
Planeten Targ notizndet. Sie missen alle Ihre Sinne zusammenhalten. um z2u leroen, hier zu
liberieben und 2u trumphigren

In 1en Sie die Rolle enes Ghicksntlars des 21
.Janrn underts. der auf dem um kam pften Plancten Targ notiandet, Ihr intergalaktisches
Raurnschiff Prestinium kann nicht mehr repariert werdes.
Die Handlung konzentrigrt sich hauprsachlich auf die beiden Hauptwohnge iete des Planeten
Targ. di2 nun, nach j2hrelangsm Krieg zwischen den Eindringlingsn. den Mechanoiden, giner
fremden Robaterrasse und den urspringlichen Bewehnernven Targ. den friedlichen Palyars,
fast willig verlassen sind. Sie werden wahrscheinhch in diese anhaltenden Feindseligkeiten
hineingezogen,
Ihre Aufgebe ist es. von dem Planeten zu fliehen, nachdem Sie erst einmal eir Mittel dazu
gelunden haben. Das kénnen Sie aut Arten tun. j8 welche Wega Sie
im Laufe d=s Spiels emschlagan. Wie und wann Sie Miehen. liagt ganz bei (hnen. Aber wenn
Sie zunehmend mehr Erfahrung darin sammeln. das System zu besiegen. mochten Sig
vielleicht auch mehr Beute machen. Unterstiitzt werden Sie dabei von Banson, hrernim Heim
eingebauten Persenal Compuler der neunten Generation. Bensen zeigt [hre Leulsysteme an
und liefart gine pretierung Ihrer Einschilzung der Ereigni in dreid
Vektor-Grafik. AuBerdem kann Benson eing Reiha der Objekte, die zufinden sind. ientilizieren
undn fhren Besilz bringen. Vieten von iknen werden lhnen schiief ich bei der Flucht benilfiich
sein. Hoch in der Umtaufbahn von Targ kénnen Sie das Raumschiff der Palyar. das Colony
Grafl, antreffan, wo die Uberreste digser einst stolzen und fredlichen Rasse itwa Rache gegen
die Mechanoid-Besatzung schmieden. Und wie kénnen Sie nur fliehen? lhre
Kommunikationsmittel reichen nicht weit genug, um lhre Freunde zu benachnehiigen.
Aubierdem kgsten inlhrem Beryd Freunde Geld_ Und davon haben Sia zur Zeit nicht gerade viet
Aiso. dann geht’s 1os..,
WARNUNG: GEUBTE ABENTEURER MOCHTEN DIES VIELLEICHT NICHT SOFQRT LESEN
Hiltrgiche Tips - Dia Flucht von Targ
Ei seinochmals ervahnt, was auf der Hand liegt: lesen Sie alle Anweisungen
griindlich durch. denn sie verhergen Hinweise. Jeder, der wirklich arnsthalt iliehen will, wird
sich auch wichtige Fi wiéihrend der £ h natieren. Alsa. wo langen
wir an? Sind Sie gin Anlinger. so schiagen wir vor, Sie folgen Bensons Autferderung und
kaufen den Cominion Dart. dar garade so praktizeh zur Hand ist, Fliegen Sie wohin Sie watlen,
ahng Einschrinkungen oder Strafe, sogar wenn Sie abstirzen!
Aus einer Héhe von unter 500 m sind Oberflachenstrulduren identifizierbar . doch am besten
kann man sie unter 100 m seher. Lernen Sie. mit Hilte von KompaB und Bansons
unersetzlichar Location-Anzeige zu navigiersn. Die Stadt befindet sich im Bereich der
Konrdinaten 0-15 x 0-15. Aber Sig sofiten nichl vargessen, sich im umlbiegenden Brachland
umzusehen. denn auch dort gibtes i Flackehen. Wahrscheinlich kbnnen Sie der
Versuchung nicht fange widerstehen etwas zu baltern. Feuern Sie bei den Bauten unten aul
dis Basis umd tisen Sie einen spekiakuldren Zusammenbruch aus. Spater kinnen Sie
vialleicht die Zeit zuriickdrehen und eine Reparatur vornehmen.
Aber jetzt it es erst einmal zu spit. In diesem Fall bleibl Ihr Angnifl nicht unbemerkt Die
FReaktion erigigt van den Patyar gder Machanoid, je nachdem. wer {bar das Galands, das Sie
beschossen haben, herrscht. Solhe man sich das merken? Es gibt noch einan anderen Weg,
herauszufinden. wem ein Gebiet gehort. Sie sind jeizt bereit, mit emem Liftin den Untergrund
hinab za fahren. Siewahlen den Aulzugim Beraich 08 06. da hner die Palyar den Weg derthin
gewiesen haben und lhaen einan lohmandan Aultrag versprochen haben. Yerlassen Sie thr
Flugzeng und gehen Sie auf Entdeckungsraise, ein arstes Ziel kann der Versamin|ungsraum
der Palyar sein.Auf Inrer Entdeckungsreise stofen Sie auf verschlpssene Tiiren. Es gibt dazu

auch passande "Schiissel”, diese sind jedoch selten garade zur Hand. AuBerdem gid es
Taren mit besonderer Kreuzmarkierung. Diese bieten Zugang zu Transportrdumen, dig sich
gut ais Fortbewegungsmittzl aignen. Manche tmit einar Diagonale makiert) lauten nur in sine
Richtung. Anders {scheinbar Zwei- Wage-} Verbindungen scheinen giemlich unzuvertissig.
Die verschiedenen Arten von Transportréumen sind 1arnlcod{en abdr nur van innen_ Durch

VORWARTS
VORWARTS NACH LINKS YORWARTS NACH RECHTS
NACH LINKS ABRIEGEN >|-é NACH RECHTS ABBIEGEN
RUCKWARTS NACH LINKS ) RUCKWARTS NACH RECHTS
RLUCKWARTS

diese Verbindungen erhdlt man Zugang 2u allan siaben Hen Hangar-K
Sind Sie jetzt bereil. zum Palyar Colony Crafi, dem Flecken am Himmyl. au!zustergen? Hat \hl
Flugzeug nicht die zusitzlich erfordarlicha Krait, es zu erreichen. s9 haben Sie wohl elwas
Wichtiges ibersehen. Sonsi. wenn Sie eine Flugh@ihe von §5.000 m prreichl haben, sind Sie
dalAlso strampeln Sie sich ab, um Reichimer anzosammatn. Wiellelcht wollen Sie sich Hre
Flucht von Targ eckauten. Das kann als (bung schon SpaB machen Jund da die Moglich ket
das Spiet 2u speichern {bevor $ie sich wirklichvon Ihrem Geld trennen) die Sache betrichtlich
erlaichien - warum mcht? Wenn Sie Targ jedoch nichiig unter dia Lupe rebmen. kinnen Sie
sich kostenlos gin Raumschilf aneignen Oder wie war das noch mit der “besonderen
Dankbarkait" der Palyar? Die Herausforderung besteht meht nur injder gelungenen Flucht
obygleich das natiirlich schon eine Leistung ist. als achter Glucksritter machlen Sie natilich
50 reich wie maghch abreisen. Der Spitzenbetrag fur Central City isp 1.909.000CR |
MEACENARY - LADEARWEISUNGEN
WICHTIG: WENN SIE DAS SPIEL SPATER SPEICHERN MOGHTEN. SOLLTEN SIE VOR JEM
SPIEL EINE LEERE DISKETTE FORMATIEREN. (Amsirad-Besitzef sallten das Arnsrfad—
Slandardiormal verwenden ung NICHT Data oder IBM).
SPEL SPEICHERN

Bei “Escape From Targ - Fucht ven Targ” konnen Sie hr aktuelles Sfiel speichern. und gann
spiier dort wederspielen wa Sie aufgehort haben. Nehmen Sie Ihre Mercenary-Diskettefaus
dem Lachwerk, und arbeiten Sig jetzt mil giner zuvor formatiartan |LEEREN Diskette dhne
Sehreibachute,

Gigichzeitig <CNTRL> und “5” driicken.

Benson antwortet: SAVE NO. 0-87 (Speichern Nr. 0-87)
Eine i digsem Beteich liegende Zahl zur Bezei g der Herten Datai ei

Bensor antwortel: PRESS RETURN WHEN READY (Wenn bereil. Return/Enter arucker])
Nachsehen, ob die Speicher-Diskette im Lautwerk ist.

<RETURN: driickan, um oas Spiel zu spaichern

Das Driicken einer anderan Taste bricht den Speichervorgang ab' oder emn Fehler ui der
Austlihrung "zéhit Sie aus" und bringt Sie ins Spiel zurick.

Sie kdnnen jetzt Ihr aktvelles Spiel weiterspieien.

EANEUTES LADEM ETMES GESPEICHERTEN SPIELS

Siekdnnen einzuvor gespeichertas Spiel zu jedem beliebigen Zeilpunkt |m Spielfolgende rm%ﬁ BN
nieu laden (nach Beendigung der Erdifnungssequenz)

<CNTRL> und "L" gleichzentig driicken.

Bensen antwortet- LGAD NO. 0-97 (Nr. 0-9 laden?)

Die enlsprechende Zahl far das gespeicherte Spiel eingeben.

Benson antwortet: PRESS RETURN WHEN READY {Wenn bereit, Retuens/Entar drﬁckerl:.
Nachsehen, ob die Speicher-Diskette im Laufwerk ist

<RETURN> driicken, umn das Spiel zu laden und weiterzuspialen

STEUERUMG

Oie Bedienungsanieitung entnahmen Sie bitte der Tastatur- Beleqﬂiq

Bensons Kontroltteld

ELEVATION Registriert im Flug lheé Stellung nach unten/oben im Yeypleich zuannznnt{lsn
COMPASS  Registriert zu allen Zeiten Ihre aufrechie horizoniale Rjchtung

ALTITUDE Gibt Ihre Flughdhe in Metern an.

SPEED Gibt in jedem beliebigen Transportmittel [hre Geschwindigkeit an

LOCATION Wihrend Sie sich aul ader ber der Obertiache von Yarg belindan, wird;hre

Koordinaten-Position in Bezug auf eine Stadt wie folgt anpegebey: Schwarze Zahl 09-99
{Westen nach Osten) x 00-99 {Norden nach Siden) in robodar umgelenrigeban eine negbive
Koordinate an. " zaigt an. daB Sie zulierhalb der Reichweite sind
Bensan ligfert Intarmation und gibt ei M uber dis K eld
durch. Wenn Benson im Kommunikations-Modus ist. kann es erforderlich sen, daf} Sie
antworien. Driicken Sie “Y", um mit “JA" zu antwerien, sonst gill |hre Antwort als “Ngin®.
Verschiedene Benson-Modelle weisen zusaizliche Status- Anzeigeq aul

Gahan

Die Gehbewegung wird durch den Einsatz des Joysticks ausgeidstjund wie folgt gestegen:

Es pibt zwai Arten van {Bodan-) Fahvzeugen und drei Arten von Flugzeugen. Alle
welsen untelschladlu:he Fahlgkmten aut. 5ie verfogen Ober eine Reihe von
Geschy flich Feingi . sowohl vorwartsals auch rijckwirs.
Aubardem gibt &5 ein mtargarakhsches Raumschifl. Fahreeuge werden folgendermaben mit
dem Joystick gestsuert:
NACH LINKS ABBIEGEN NACH RECHTS ABBIEGEN

FLUGZEUGE bendtigen eing bestimmte Siarigeschwindigkeil. Auf dem Baden vernalten sie
sich wig Fahrzeuge. aber im Flug werden sig lolgendermafien mit dem Joystick gesteusn:

STEIGFLUG

STEIGFLUG NACH LINKS STEIGFLUG NACH RECHTS

LINKSKURVE }!—é RECHTSKURVE

STURZFLUG NACH LINKS STURZFLUG NACH REGHTS
STURZFLUG

Rulziige Unierirdischie Komplexe sind von der Oberflache aus zugénglich. Finden Siz einen
dreisestigen Lift-Kahg und posiicnieren Sie sich, oder Ihr (Flug- bzw.} Fahrzeug an der
Oberfliche im Kilig, Setzen Sie den Lift dann i Betrieb (siehe Tastatur-Belegung)

huch an der Oberftache des Palyar Colony Craft, der “Stadt am Himmed™, ist ein Zugang zum
Lift. Sia kénnen zom darunteriegenden Hangar gelangen. indem Sie sichauf das quadralische
Feld neben dem Landestreifen stellen,

Kampl In jeciem Fanr- bxw. Flugzeug auferhall des Hangars driicken Sie den Feuarknopd aut
dem Joystick. um Ibr Geschel 1. Wenn Sie B 1en zerstoren wollen,
sollten Sie aut ihre Bagis feuern. Wenn Sie seibsl untar Baschufi sind, so sl erunbarmherzig.
Gelingt es thnen micht. das gegnerische Raumsetufl abzuschiaBen. so wird 25 Sie schihieflich
findan und versuchen. Sie zu erledigen,

Begenziiinda Es kann eine Reine von Gepenstanden aufgencmmen ¢nd unter Bensons
Kontrolle getragen wardan. Nichl alle diese Gegenstdnde sing auch nitzlich. Sie kénnen
jeweils bis zu zehn Gegenstinde gleichzgitig tragen. Die G inde werden in ter
Reihentolge wieder abgesetzt; der zuletrt aufgenommens wird aks erster wieder abgesetzt.
Das Aurssteigen Mercenary kann man praklisch unbegrenzt lange spielen. Sia sind nie “tol”.
aher es gibt Stratpunkte, wenn thr Raumsehilf von einem GeschoB getroffen wird. Dies und
andere Umstande kinnen Sie in eine Lage bringen. wo Sie laulen missen, mglicherweise
slundenlang, bis Sie gin Fahr- bzw. Flugzeug erwischen oder in einen unterirdischen Komplex
sindringen konnen. Oder Sie sind aus anderen Grinden in eingr hofinungstosen Lage. Dann
haben Sie die Moglchkeit auszusteipen (sighe Taststur-Belegung). Sie werden dannin eine
Stagt zuriickgebracht und verfigen ber ein neues Transportrmibtel. Sie werden jedoch
BESTRAFT: alle Gegenstiande. die Sie hisher gesammelt haben, werden versireut
TASTATUR-BELEGUNG

Angezeipte Taslen drucken,

Anmerkungen & wann Zvei angegeben. dann \ariatipnen pleichzeitig

J# antworten ¥ Sonst wird “Nein” angenommen

Fahrzeug besteigen 8 In die Mitte des Fahrzeugs siefien

Tasten fir Yerwartsfahrt 1-8 0 = Maximum Spacirem 1-4

Tasten fiir RDckwartstahrt <SHIFT0-9 Spectrum Shifl 1-4

Mehr Leistung + Amsirad

Weniger Leistung . Amstrad

Anhafien <Leeraste> Bei Flug schweben

Fahrzeug verlassen L

Litt bedienen E In der Mitte des Kafigs oder Feldes i
Kolonie oder Hangar

Gegenstand aufnehmen T Von der Mitte aus aulnehmen

Gegenstand fallenlzssen D

Aug Situation aussleipen <CNTRL=Q Amstrad <CNTRL><ESC>
Spectrum <Caps Shifi>0

Spiel speichern <CNTRL>S Spectram <Caps Shifi> 3

Spied laden <CNTRLsL Spectmm <Caps Shift> L

MERCENARY
Specirum LOAD™
Commedore 64 {Cass) SHIFT RUN/STOP

Commadore 64 {Thsq) LoAD™"".81

Amstrad {(ass) TAPE (Entar) RUN' {Enter)
Arostrad {Disqp ) RUNM

Biari St/Amiga INSERER LA DISQUETTE ET REMETTRE

L'ORDINATEUR A L'ETAT INITIAL
Merce naryest une combinaisen inédie de simulation de vel. d‘aventure et de jeu d'arcade, aver
de icjires vectoriels ir Is et whra-rapides
Vous prenez le rdle d'vn soldat de fortune du 216me siécle quia fait un aflerrissage forcé suc
la plandte Tary, déchirée par la guerre civile. A vaus d utilisar votre intalligence pour trouver [
moyen de survivre et de prospérar.
Dexeription du jeu Dans Mercenary. vous jouez e rdle o un soldat de farune du 21éme sizcle
qui a lait un afterrissage forcé sur la plangte Targ. déchirée par |a guerre civile. Le Prestinium,
wgire vaisseau intergalactique. est irréparable.
Tout se passe principalement dans les grandes zones urbaines de la planéte Targ, qui sonl
pratiquament désertes suite & des années de guerre enive les Mechanoides usurpateurs. ung
rane étrangére de robols, et les accupants originaux de Targ. kes paisibies Palyars. Vous allaz
inévitablement &tre mélé A ce contlif incessant
Yotre mission finale 5t de vous échapper da la planéte, 2prés aveir decouvert ce qu'il vous faut
poury parvenir. Pour 66 lawe. vous pouvez Liiliser plusieurs methodes, qui dépandront de vos
progres décisions envers le jey. Eneflet |3 méthade &t la date de volre évasion sont entre vos.
mains. En revanche, lorsque vous vous serez familiarisé avec ke sysiéme. vous sauhaiterez
peul-itre augmenter votre butin. Volre assistant est Benson. votre ordinaleur persanngt de
neuvieme génération, ulra-fiable, qui est dans votre casque. Il atiche vos systémes de Quidage
etinterpréte votre vue des événements sous lorme de graph vectoriels tridi nels.
De plus, Banson peut identilier et vous remetire certains obigts que vaus alle2 peut-81re Irouver.
eldonl beaucoup vaus seront utiles pendanl volre Bvasion. Loin au-dessus de Targ. levaisseau
spatal des Palyars orbite. C'est dans celui-ci gue les vestiges de ceble race autratels fiére et
pacifique ont complolé leur vengance canlre les sccupants Mechanoides. Comment vous
évader? Vos communications ne portent pas 35587 Ioin pout appeler vos amis au SECours et
dans volre carriére. les amis codlent de Fargent. Pour I'inslam, vous n'en avez pas beaucoup.
Volre mission comimence. .
AVERTISSEMENT: LES AVENTURIERS DE TALENT PREFERERONT PEUT-ETRE
ME PAS LIRE CECE TOUT DE SUITE
Qualques conseils pour vous évader de Targ Pour commncer, un conseil vident: ligez hien
toutes les instructions. car elles contiennant des indices, 5i vous consigérez sérieusemeant
Tévagion, préne? égalemant des noles de cé que vous Lrouvez d'intéressan pendant votre
exploration. 00donc commencer? En vatre qualilé de débutant, nous vous suggérons d'oheir
alinvite de Benson et d'acheler 4a Dominion Dart qui. par hasard. se trouve A portée de main.
Vous pouvez voler partout $ans 2ucune contrainte et sans pénalité, méme en cas dé crash! A
lasurface de ka planete. les Structures peuvent &tre idendifises 4 partir de 300 md'zltilude, mais
il esk préférable de les exarminer & moins de 100 m, Apprenez a naviguer avec le compas et le
précieux indicalour de posilion te Bensan. La zone urbame se irpuve dans kes coordonnges 0-
15 x0-15 Neanmoins, n'hesitez pas A explorer les terrains vagues., Car ils CoNTIENNENL CerTaing
endraits assez intéressants. Yous allez évidermment souhaner tirer bientdt sur quelque chose.
Tirez vers 1a base dobjets poses au sol; i|s vont 5 efiondrer de maniére spectaculaire. Plus ard.
vous allez peut-&tre pouvoir faire “reculer e temps” pour efecluer une réparation, Mais pour
I'instant, <'est trop 1ard. A cette accasion. voire agression a é16 tétertée. Le “détecieur™ peul
gtre un Palyar ou un Mechanoide. seion cetui qui posséde Je site sur lequel vous aver liré.
Intéressant? |l existe une autre maniere de délecler le propri¢iaire dun site quelcongue, Yous
tes prét 4 descendre sous la surface ¢¢ [a planéta Iakde d'un ascenseur. Vous choisissez celui
gui 38 frouve aux coordonnées 09,06, les Palyars vous ayani promis & c&t endroil un emplol
bien payé. Quittez votre mayen e transport el partez 4 pied explorer ke campiexe, Yous alkes
tout d'abard devoir ¢écouveir |2 salke de Briefing des Patyars, Durant vpire exploration. vous
allez vous heurter 2 des portes verrpuilées. |1 axiste des clés” da formes correspondantes.
rnais || est rare ge les irpuver 3 proximite. || exisle par aillturs des pores marquées avec des
croix spéciales. Ce sont les porles d'actes aux salies des transporteurs, solution trés pratique
pour las déplacements, Certaing rransporteurs (repérés par ung diagonale) ns vont que dans
un 5ens, D'aulres (apparemment bidirechionnels) semblent peu fiables. Les types de salies og
Iransporteurs sont codés couleurs, mais uniguement 2 'inlérieur. Ces liaisons permettanl de
péndirer dans les sept complexes de hangars souterrains.
Etes-vous mainlenanl préta monter jusqu'au vaisseas te la cotonie Palyar. ce petit "point” dans




le ciel? Si volre propre vaisseau spatial n'est pas assez puissant pour l'atteindre, vous avez dii
négliger un artile imporianm. Sars quoi, lorsque vous arrivez 4 55.000 métres, le voici!
Vous allez travailler trés dur afin de deven|rriche. Vous allez psut-gire choisir de payer pour vous
Evader de Targ. C'est amusant comme exercice et, avec |a fonclion de sauvegarde de jeu qui
vous facilits les choses (avant de payer quoi que ce $¢17), pourquoi pas? En revanche, en
sxplorant & fond la planéte Targ, vous allez BOUVOIT vOUS Procursr LN vaisseay - pour rien] Oy
enGore, vous pourlez acguérlr |a gratitude spéciale des Palyars. Le défi ne consiste pas
simplement & vous évader, blen que ceci ne soit déld pas mal: en volre qualits de vrai
Mercenairs, vous allez voulolr vous Bchapper avec toute la richesse que vous pouvez acquérir.
1.909.000 crédits, voici ce que peut vous offrir Cantral City!
INSTRUCTIONS OE CHARGEMENT DE MERCENARY
IMPCATANT: 51 VOUS ENVISAGEZ DE SAUVEGARDER ULTERIEUREMENT UNE PARTIE DE
VOTRE JEU, FORMATEZ DES MAINTENANT UN DISQUE VIERGE. (Les utllisateurs d'prdinateurs
Amstra ofvant utilser le format Amstrad standard, et NON Cata ou |B

DE DU JEU Dans “Escape from Targ”, vous pouve? sauvegarder un ju en cours
ot Ie raprendre plus tard, au point o vous |'aviez quirts.
Rstirez vatre copie defjercenary avant de continuer ef utilisez un disque VIERGE précédemment
formaté et validé en &criture.
Appuyez simuitanément sur <CNTRL> gt 5"
Benson répond: SAVE NO. 0-57
Enirez un numéro dans cette plage pour identifier le fichler sauvegardé.
Banstn répond: PRESS RETURN WHEN READY (APPUYEZ SUR RETURN QUAND YOUS ETES
PRET).
Assurez-vous que votre disque de sauvegarde est dans {unité.
Appuyez sur <RETURN> pour sauvegarder voire jeu.

TULANER A GAUCHE ——— TOURNER A DROITE
Les AERONEFS ont besoin d'une vilesse suffisante pour décoller. A terre, ils se comportent
comme les BBY. mals en vol, s sont cantrdigs par la manette comme suit:
MONTER

MONTER A GAUCHE MONTER A DROITE
TOURNER A GAUCHE }{émunwzn A DROITE
PIQUER A GAUGHE PIQUER A DROITE
PIGUER

{n paut atted fes Soulgrraing A partir de la surface. Trouvez une
cage d'ascenseur A trois faces ot placez- vous, ou volre appareil, sur la surface 3 Fintdrieur de
ka cage, avant de I'actionner, {Censultaz votre récapitulatit du clavier),
Il existe également une entrée d'ascensewn sir 1 surlace supsrisure du vaisseau de 1a colonie
“gky <ity”, Placaz-vous sur lé ¢arré adjacen au terrain d'atterrissage pour pouvoir afteindrs le
hangar qui se trouve au-dessous.
Cambal Dans un vhicule queicongue, ot & Mextérieur d'un -hangzr, appuyez sur k& bouten de
“1ir" de-4a manatta pour lancer votre missile. Four délruite des installations av ol tiraz vers feur
base. i vous étes attagué, I'attaque ne cessera que si vous pouvez abatire ['appareil ennami.
Oans la cas contrairs, il finira par vous trouver... of par vaus détruire.
Objats Plusieurs objets pauvant 3tre ramassés et transporlés sous la commande de Benson.
ik 9 sont pas 1ous wiiles. Yous pouvez transporter simultangment jusqu' dix objets. Les
obiets sont placis gn ordre imverse: fe dernier ramassé est le premiar rejetd.
Dpllon “OuM™ Vous pourriez continuer 4 jouer Mercenary pandant d2s anndes Si vous le
woulez. En etet, vous n'allez jamais dtre “tué”, bien que des pénathés vous soient imposées si
votre apparall ast frappé par un missile, Ceci, et cerfaines autres canditions, peuvent vous
wbliger parfois & marcher péndant-des heures pour relrouver un véhicule ou pour atteindre un

Unappui sur 4°autres touches suspend I sauvegarde, ou une érreur de procédure provogq

un “dépassement” &4 VOUS renverra au jau.

Vous peuvez &lors poursulvre votre jau e cours.

POUR RECHARGER UM JEU SAUNVEGARDE Pour

an'importe gusl painl d'yn jeu en cours (mais uni

d'ouverture “crazh”):

Appuyez simultandment sur <CNTRL> 6t "L".

Banson répond: LOAD NO. 0-97

Actionnez le numére de fichier de sauvagarde approprié.

Benson répend: PRESS RETURN WHEN READY [APPUYEZ SUR RETURN QUANDVOUS ETES

PRET}.

Assurez-vous que votre disque de sauvegarde est dang ['unité,

Agpuyez sur <RETURN> pour charger la jeu précédent 8l poursuivre.

COMMANDES Vous frauvere? les instructions Je commande dans votre récapitulati! du clavier.

Panneau de Benszon

ELEVATION  Enregistre votre attitude de vol vers I haut ou vers e bas par rapport &
Fhartzontals.

COMPAS Enregistre votre cap

ALTITUDE  Vous donne vaotre altiude da vol en métres.

VITESSE Jonne votre viteass de déplanemant & bord d'un véhicule quelkconque.

COORDONNEESLorsque vous 8es surla surface de Targ ou au- dessus, vos coordonnées sont
fournies rélativemnent & une ville, et de la manidre swivante:

Chiffres noirs 00-99(c"ousst en-ast) x.00-99 (du nordausud), Des chiffres rouges (ou inversés)

signalant une coordannées négative. ** Indigus que veus Btes en dépiacement.

Benson vous donne des informations et vous communique des messages entrants sur le

tablea des comanunications. L orsqua Bensonest en mode de oommunlcamn wvous allez psut-

&trs dewolr répondre. A “Y" pour rép QLI sans quoi “non” est implicile. Divers

modalss de Bensan affichent des indicateurs d'état addiionnels.

Marthe Pour marcher, utiNsez la manette dans les directions suivantes:

DEF LN jau pi
aprés I dala

VERS L'AVANT
AVANT GAUCHE AVANT DROITE
TOURNER A GAUCHE}IéTDU RNER A DROITE
REGUL A GALCHE RECUL A DROITE
RECUL

Trauspost || existe deux types da véhiculss basés 4 terre (GBV) et trois types o' adronets. Leurs
potentiels varignt. |ls fonctionnent & plugisurs vitessss, vers Cavant et Farridre, el avec
possiblité de réglage précis. Les aéronefs peuvent égalemant effsctuer des vols stationnaires.
Par alllsurs, il éxiste un vaisseau intergatactique. Les GBY sont dirigés avac la manette comma
suit:

in. Il peut survenir d'aut Mais vous
pouvez actionner “Quit” pour terminer la jeu. (Consultez votre récapiulatif du clavier). Vous
serez akors renvoyéd uneville qui posstde un nouvel apparsil. MAIS vous allez étre frappé d'une
pénalité: tous les objels que vous porlez 3 ce moment seront dispersés.
RECAP{TULATIF DU CLAVIER Actionnez la (Jes) touchey(s) indiquée{s}.

Si deux touches, actionnez-les simultanément. Hotes st varlantes
Répondsz OUI Y “NON" est impicie

Montez & bord d'un wéhicule B Placez-vous au eentre du véhicule
Touches d'avance véhicule 149 {1 = Maximum Spactrum 1-4
Touchas da recul véhicule <SHIFT- 049 Spectrum Bhif 1-4

Four accélérer + Amstrad ©

Pour décélérer - Amsirad

MERCENARY

Spectrum LOAD™"

Cemmod ore 64 {Cass) EHIFT AND RUN/STOP
Commodore 64 (Disc) LCAD™ 8,1

Amstrad {Cass) TAPE (Enter) RUN® (Enter}

Amstrad {Disc) RUN"M

Amiga A Atanl ST insert disc and RESET

Qama Deserigilen

tn Mercenary, you take the rok of a 215t Gentury soldier of fartune crash-fanded on the strife-
tarn planei Targ. Yourintergalachis cratt, Prestinium, is bayand repair. The actlan tecusss mainly
on the planed Targ's major aréa of habitation, which are virluailly deseried now following many
yaars of war betwesn the usurper Mechanoids, an alien race of robots, and Targ's ariginal
occupants, the peace-loving Patyars. You will most likely becoma embroiled in this confinuing
conflict.

Your challanga is to escapa from the plangd, having first discovered tha means to do so. This can
be achieved in differing ways, depending on the various approaches tg the game thal yob may
1ake. How and when you escape is entirsly in your own hands. 8ut a5 you uun experiense in
beating the system, you may wish t¢ optimise your spoils of war.

For assistance, you can rety on Benson, yeur in-helmet ninth K pemnal

Benson dizplays vour guicance sysiem and pravides an interpretation for your view of svents in

three-dimensional wectar graphics. In addition, Benson is able to identify and take inta your
possession a num;rcuf the ohjects that can be found. Many of 1hese will be useful 1o your
evntual escaps.

High in orbit above Ta rg, you can find the Pahvar Golony Craft, where \he vestiges of this once
proud and peacetul race have plotied their revengs against the Machanoid occupation. Howthen
10 £5¢apa? You Atk 1he communication ranga ta calt for help fram your frignds, And, inyour
husiness, friends cast mengy. You den't have much at the momenl, And so you begln. . .
WARNING: SKILLED ADVENTURERS MAY PREFER NOT T0 READ THIS IMMEDIATELY
Helpiul Hints-Excaps from Targ.

To begin by stating the cbvious: Do read allinstructions carefully as there are clues. The serious
escapee will alzo take notes of relevant findings during exploration,

30, whare 1o start? As a beginner, we suggest you follow Bensen's prompt and tuy the
Daominion Dart so ¢ ly to hand. Fly any withour ints and o penalty gven
if you crash!

Surfage structures afe identifiad from below SD0m atlitude, but are hest appraciated from below
$00m, Learn, to navigate using the compass and Banson's invaluabla L ocation Indicator. Thu

COMPASS Registers at all times your upright horizontal direction.

ALTITUDE Gives your in-flight height in Merres.

SPEED Gives your speed ot motion on board any vehicle,

LOCATION Whilst on or abovs iha surface of Targ, your co-ordinate position is given relative

toachyas lollows: Black figures 00-89 tWesHu Easl) » 00-39 {North to South) Red (or reversed)

figures indicate a negative co- nrdmmu * ingiates thar YoU are ot of ranga. Benson provides
and relays i g on the C ions Panzl. With Benson in

eommunication mode, you mey be asked to respond. Press Y 10 respond YES, atherwise 'no’

is assumed, Varigus Banson models display additional status indicaters.

Wakking Walking is initiated by usa of the joystick and directed as shown;

FORWARDS
FORWARD LEFT FORWARD RIGHT
TURN LEFT %'é TURN RIGHT
BACKWARD LEFT BACKWARD RIGHT
BACKWARDS

port Thare ars two types ol ground based vehicles (GBY's) and three types of flight craft.

City arva is Incated within co-ordinates 0-15 015, But, de not ggeriook
w4 there are places of interest out there.

You're unlikely 1o rasist zepping anything Jor too long. Fire at the base of ground objects to
niliate a spectacular collapse. Later on, you may be able tn *put the elock back" and perform a
pair job. But for now i's too late. ON this oocasion, your aggression is detected. The
rsspondent, Palyar of Mechanoid, depends an who is in possession aftha sile yau have 2apped,

Worth noting? Therg 15 an way of ing sie

Fou're ready 1o go underground via an elavalor cage. You choosa the one at kocation 02.06 a
Hu were directad there by Palyars promising gaicful employment. Leave your craft and walk
pii to explore the complex; an early obigctive; the Palyar Briefing Ropm,

N yOUr sxplaration, you will come across lockad deors. There are 'keys' of makching shapes bul
hese are rarely canveniently to hend. There are also goors with special cross-markings. These
hccess Transperter Rooms, which are a good way to get arcund. Some (marked with one
fiiagonal) go justonaway. There ars other links (apparantly two-way) that seam quite unre!iable.
ransporter reom types are colour coded, but only from the ingide. These links provide a maans
f entry to all hangar

8 you ready now té go Up to the Palyar Colony Grati, that “dot' in the sky? If your ship lacks
he extra power to ranch if, you must have overlooked an impartant itern. Otherwise, on gaining
n aititude of 65,000 there i is!

£ you beaver away o amass some wealth, it may be that you choose 1o pay for your sseape
rom Targ, Good fun gs an exarcisa-and with the Game Save Tacility 10 make things easy { before
(ash chanpes hands). wiry not? But a thorough exploration of Targ will yield a craft for free. Or
r'sperig! gratitude"? The challenge i& not jus? 1o eccape, although that is
true Mercenary, yau'll want to leave with all the wealth that you can.

Joystick port 2,

you can save put a current gameplay 1o pick up Jater from where you Ieft
of Mercenary bators proceeding further, and use a previously formatted
ite-enabled.

§' sil ] Benson SAVE NO. 0-97

range 1o identify saved file. Banson response: PRESS RETURN WHEN

Press <GNTRL> and

nitar 3 numdber | thi

EADY.

heck that your sav
her kays pressed

ame. Your current

0 AE-LOAD GAME

disk |5 Inthe drive.  Press <AETURN: to save your gamaplay.

Il abort save, or a procadura error will ‘time cul’, and return you to the
amé can now be centinued.

WE

Bt any point in 2 game of e ‘crash’ to re-lvad a
previously saved gameplay:
Press <CNTRL> and [L” i Banson f : LOAD NO, 0-97

:ress your reguired file number. Bensen response: PRESS AETURN WHEN
EADY.

heck that your sav
continue,
ONTROLS

|ease se4 Kayboard|Summary for opesating instructions.
Bansoas Pans|

LEVATION nauistei(s your in-Hlight up/down altitude to the horizontal.

disk ig in the driva.  Press <RETURN> to kad your gameplay and

Al have varying capabilities. They coeratewiiha rangeof speeds, including fine agjustment, both
forwards and reverse, Flight craft can alsa hover. There is aiso ane intergatactic crah. GBY's are
directed by Use of the joystick as shown.

TURN LEFY e TURN RIGHT
FLIGHT CRAFT need sufficient speed 10 take off. On the ground they behave as GBY's but are
comrolled far direction in flight by the joystick shown.

CLIMB
CLIMB LEFT CLIMB RIGHT
TURM LEFT }'.é TURN RiGHT
DIVE LEFT DIVE RIGHT
DIVE

Elsvalors | o are rom the surface. Locate a three sitled cage
and position yoursel, or your crafl, on the suriace within the cage before aperating. (Sec
Keyboard Summary). Thereis aiscan elevalor entranca oo the tap surfacs of the 'skycity' Colony
Gratt. Posilion yoursalf on the square pad adjacent to the Ianding strip to gain entrance to the
hangar below.

Combal In any vehicle, outsids ot a hangar, depress the joystick fire button 10 launch your
misgslle. To destroy ground installations, fire at their base. I you are under atiack, this is
relantless. Linless you can knock out enemy craft, it will witimately find you and homa in far the
kil

Objests A number of objerts can be picked up and carvied under Banson's control. Not all of
these objecisare useful You can carry up to ten chjects at any one time. Objects are placed down
in revarse order; the last taken Is the first dropped.

Quit Option Mercenary could potentlally play for ever. You will never be 'kifled', although there
are penaliies if your craft Is hit by a missile. This, and cther cenditions, £2n lsave you in a position
of having to walk, passlbly for hours, to regain a vehicle or reach an underground comphex. And
here can be other irretrisvatie situalions. But you can quit to opt out. {See Keyboard Summary).
You will bs returned to a city location in possession of a new craft. BUT there is a penalty; Ay
abjects that vou hold will be scattered around.

KEYBODARD BLMMARY
Presis Key(s) as shown
If twe, simultanequsly

Notes & Variatiens

Respond YES ¥ Dtherwise 'NO" is assumad
Hoard vehicle B Paosition at gentre of vehicle
Forward Pawer keys 19 B=Maximum {Spectrum 1 - 4)

Raverse Power Keys <SHIFT> 09 (Spectrum <SHIFT> 1-4)

Increase Power + Amstrad

Dacrease Power - Amstrad

Stop «SPACE> For hover in flight

Leave vehicla L

Dperate Elevator E At contro of surlace cage or Colony Craft pad or in
hangar

Taka Objec! T Pick up from centre

Brop Ohject ]

Ouit Situatlon «CATRL-Q  Amstrad <CNFRL»<ESC> [3pactrum <Caps Bhitt-0)
Save Bameplay «CNTRAL>E  (Specirwm <Caps Shit8)

Load Gamapiay <GHTRL>L  {Specirem <Caps Shift>L)



